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Dupa ce ti-ai facut curaj, impingi usa cea mare
si patrunzi in turnul infernal.

lati-te intr-o sald imens3, luminata cu torte de
redstone! Ambianta este rece si umeds. Esti usor
nelinistit, dar trebuie sa-ti duci misiunea la
indeplinire.

Trei drumuri se deschid in fata ta. Pe care vei
alege sa mergi?

i
Pe coridorul din stanga? Citeste paragraful

Spre usa din fati? Citeste paragraful /!
Pe coridorul din dreapta? Citeste paragraful
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O, nu! Ai c3zut in capcani! Cand introduci combi-

natia cifrului, cufdrul vibreazs si scoate putin fum;

continutul se autodistruge! Fir-ar s3 fie! Era un

cufdr-capcand! Din fericire, nu ti-a produs nicio

paguba.

Intoarce-te la £l

Bravo! Nu ai cdzut in capcana! Cufsrul se deschide
si inauntrul acestuia gasesti un smarald.

Dupa ce ai bifat 0 nous casuta ,smarald®, te intorci
la EIT.

Gasesti solutia corecta pentru dezlegarea enig-
mei si grilajul se deschide. Tnaintezi cativa metri
si esti-din nou in fata unui grllaJ inchis. Pe una
dintre car3mizi este gravata urmatoarea pro (o]

_ti... Ce culoare are covorul din

myloc de la parter7 |

Dacs rispunzi, albastru®, mergi Ia iﬁnl

Dac3 rispunzi ,portocaliu®, mergi Ia E'
N

Dacs raspunzi ,rosu”, mergi la 721 \

L
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Inaintezi cu pasi mici. Urci citeva trepte si cer-
cetezi si ceilalti pereti ai incaperii.

Nu zaresti nicio usa.

Afisul din mijlocul camerei este inspdimantstor,

dar te intrigd. Remarci imediat prezenta unui
mesaj: pe dos, are inscrisd o enigma.

»Irei padurari trebuie sd taie cate doi
butuci de lemn fiecare. Padurarii
trebuie s& foloseascd un topor diferit
pentru fiecare dintre cei doi butuci.

Padurarul 1 are un topor din diamant
si unul din piatrd. Padurarul Z are un
topor din lemn si unul din fier.
Padurarul 3 are un topor din aur si
unul din piatra,

Care padurar isi va tdia primul
cei doi butuci?”

In functie de tipul de topor, un butuc de lemn
se taie cu viteze diferite:
Topor din lemn: 0,75 s/butuc.
Topor de fier: 0,5 s/butuc.
Topor de diamant: 0,4 s/butuc.
Topor din aur: 0,25 s/butuc.
Dacs tu crezi c3 padurarul 1 castigd, mergi la
Dac3 tu crezi c3 padurarul 2 castigs, mergi la

Dacs tu crezi ca padurarul 3 cstiga, mergi la
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in fata unei usi inchise, care d3 intr-o sal3
mare! Faré indoials, pe aici continu3 aventura ta.

Pentru a deschide usa, gaseste codul potrivit si
citeste paragraful corespunzitor!

Ajungi prin usa L.
Dacs vrei s-o iei inapoi pe usa L, mergi la (i}
Dacs vrei s-o iei pe usa |, mergi la [1!

Dacs vrei s-o iei pe usa J, mergl la [

Bravo! Ai reusit s3 deschizi cufrull In interiorul aces-
tuia gasesti un smarald. Turnul infernal este plin de sma-
ralde bine ascunse, iar treaba ta este s3 le descoperi.

Bifeazs cate una dintre casetele ,smaralde” pe fisa
ta de personaj, de fiecare data cand recuperezi unul.

Acestea te vor ajuta s3 c3stigi puncte la sfarsitul

aventurii.
Cobori scara, I8sdnd-o in spatele t3u.
Incotro vrei s& mergi?

La stdnga: du-te la [I!!




